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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Maszyn Roboczych i Transportu

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Elementy ergonomii w systemach wirtualnych 1010622221010658151
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Mechanika i budowa maszyn (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Inzynieria wirtualna projektowania polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 1 Cwiczenia: - Laboratoria: 2  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykltadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Michat Rychlik Michat Rychlik

email: michal,rychlik@put.poznan.pl email: michal,rychlik@put.poznan.pl
tel. 665-21-67 tel. 665-21-67

Maszyn Roboczych i Transportu Maszyn Roboczych i Transportu
www.fwmt.put.poznan.pl www.fwmt.put.poznan.pl

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Posiada podstawowa wiedze o metodach komputerowego wspomagania prac inzynierskich,

1 Wiedza: komputerowego zapisu konstrukcji, antropometrii oraz anatomii ciata cztowieka.
L .. Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
2 Umiejetnosci: | interpretowaé uzyskane wyniki i wyciggaé wnioski
3 Kompetencje | Potrafi wspétdziataé i pracowaé w grupie.
spoteczne

Cel przedmiotu:

Zdobycie wiedzy o znaczeniu i mozliwosciach komputerowo wspomaganej analizy interakcji cztowiek-obiekt techniczny
(wirtualna ergonomia) oraz systemach Motion Capture (przechwytywania przestrzennych ruchéw cztowieka). Zapoznanie z
podstawowymi elementami komputerowego systemu wirtualnej ergonomii oraz systemow przechwytywania ruchow
cztowieka.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma wiedzeg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych, wiasciwych dla studiowanego kierunku studiéw i pokrewnych dyscyplin naukowych - [T2A_WO05]

2. Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materialy stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z
zakresu studiowanego kierunku studiéw - [T2A_W07]

Umiejetnosci:
1. Potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, interpretowa¢ uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski - [T2A_UO08]

2. Potrafi ocenia¢ przydatnosé i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (technik i technologii) w zakresie studiowanego
kierunku studiow - [T2A_U12]

3. Potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania zadania inzynierskiego, charakterystycznego dla
studiowanego kierunku studiéw, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi; potrafi ? stosujac takze koncepcyjne
nowe metody ? rozwigzywac ztozone zadania inzynierskie, w tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajgce komponent
badawczy -[T2A U18]

Kompetencje spoteczne:
1. Potrafi wspotdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujgc w niej rézne role - [T2A_KO03]
2. Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania - [T2A_K04]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena indywidualnej pracy zwigzanej z obstugg réznych systeméw pomiarowych oraz przetwarzaniem danych w
specjalistycznym oprogramowaniu.

Testy praktyczne z postawionych przed studentem zadan dotyczgcych umiejetnosci pracy z komputerowym systemem
wirtualnej ergonomii oraz systemem Motion Capture.

Zaliczenie koncowe z wiedzy teoretycznej - forma pisemna lub ustna. Zaliczenie przeprowadzane jest po catym cyklu
wykfadow oraz zajec laboratoryjnych. Obejmuje minimum trzy pytania po jednym ze znajomosci podstawowych definicji
dotyczacych wirtualnej ergonomii, budowy i zasady dziatania wybranego systemu Motion Capture oraz komputerowych
modeli cztowieka.

Tresci programowe

Omowienie podstawowych poje¢ oraz definicji z zakresu systemow wirtualnej inzynierii, systeméw Motion Capture oraz
komputerowych modeli cztowieka. Przedstawienie podstawowych funkcji wirtualnej analizy interakcji cztowiek-maszyna na
przyktadzie programu CATIA v5 ? modut ?Human Ergonomics Design and Analysis?. Zapoznanie z budowag komputerowego
modelu cztowieka, symulacjg interakcji cztowiek-maszyna oraz analizy postawy. Przedstawienie podziatu oraz typow
systemow Motion Capture. Omoéwienie zasad dziatania systemu Motion Capture na przyktadzie ?egzoszkieletu? oraz rekawic
pomiarowych. Przedstawienie studentom przebiegu procesu rejestracji sekwencji ruchéw ciata cztowieka na stanowisku
laboratoryjnym.

Literatura podstawowa:
1. Chlebus E.: Techniki komputerowe CAx w inzynierii produkcji, WNT Warszawa 2000
2. Winkler T.: Komputerowo wspomagane projektowanie systemoéw antropotechnicznych, WNT Warszawa 2005

3. Tejszerska D., Switonski E.: Biomechanika inzynierska - zagadnienia wybrane laboratorium. Wydawnictwo Politechniki
Slaskiej, Gliwice 2004

4. Jabtonski J.: Ergonomia produktu. Ergonomiczne zasady projektowania produktéw. Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej,
Poznan 2006

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadzie 15
2. Utrwalenie tresci wyktadu 5
3. Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 10
4. Konsultacje 5
5. Przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 10
6. Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30
7. Utrwalenie tresci ¢wiczen/sprawozdanie 10
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 85
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50
Zajecia o charakterze praktycznym 35
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